
Quasselplätzchen
Eine Bank für alle

Kurzbeschreibung des Vorhabens

Bei dem Quasselplätzchen handelt es sich um eine mobile Sitzbank, 
die ohne großen Aufwand an einem Platz der Wahl für eine bestimmte 
Zeit platziert wird. Sie ist auffällig dekoriert und mit einer Einladung zum 
„sich setzen“ bebildert. Das Ziel besteht darin, in einem bestimmten 
Sozialraum mit Menschen in Kontakt zu kommen, sie kennenzulernen 
und etwas über ihre Bedarfe/Wünsche zu erfahren. 
Pädagogische Mitarbeitenden, Angebotsplanende, Ehrenamtliche, etc. 
können dieses Angebot durchführen und mit den Menschen ins 
Gespräch zu kommen.
Es ist sehr niederschwellig angelegt und kann Impulse auf beiden 
Seiten bieten und ggf. Bildungsprozesse initiieren können.
Das Quasselplätzchen kann individuell und immer wieder aktiviert 
werden.

Zielgruppe

• Keine bestimmte Zielgruppe
• Durch Verschieben der Bank in 

einen anderen Sozialraum ist 
neue Zielgruppenerschließung 
möglich

Lernziele 

• Bedarfe der Teilnehmenden 
verstehen

• Ein offenes Ohr und damit 
Präsenz zeigen

Stärken des Angebots 

• Niedrigschwelliges 
Informations- und 
Austauschangebot

• Totale Flexibilität hinsichtlich 
Themen und Zielgruppe

• Werbung für andere Projekte 
machen 

Alpha Level
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